ARQUITEC CAMPINAS

Curso de Webdesign


AULA DE HTML - 1ª AULA - COMANDOS BÁSICOS

O que é HTML?

HTML é uma linguagem de marcação feita por TAGs (etiquetas) que informam ao browser (navegador) a ação que este deve tomar para exibir os elementos gráficos de um documento. A linguagem HTML é uma linguagem de "Segunda categoria" e é considerada mesmo um código de marcação, não tendo, entre os programadores de sistemas, o "status" de linguagem. 

A primeira tag da página é sempre <HTML> e </HTML> fecha o documento.

O cabeçalho das páginas contém informações sobre as mesmas, que não são visualizadas na página. O cabeçalho é delimitado pelas tags:

<HEAD> </HEAD>

Tudo que estiver dentro dessas tags é informação que o browser lê, mas não exibe graficamente.

Mas executa. Páginas em CSS tem aqui colocados os seus comandos.

Dentro dos HEADs a tag necessária é <TITLE> e </TITLE>. Dentro dessas TAGs estará o título da página, ou seja, o que aparecerá na linha superior do browser e que será "bookmarcado" pelo browser junto com o endereço da página (URL) quando alguém a acrescentar nos favoritos ou bookmarks.

No exemplo:

<head>

   <meta name="Author" content="Jurema Sampaio - Designer/Artista Plástica">

   <meta name="GENERATOR" content="Mozilla/4.7 [en] (Win98; I) [Netscape]">

   <title>Jurema Sampaio</title>

</head>

Abrimos o HEAD (cabeçalho) com uma TAG chamada META. As META TAGS, como são conhecidas, servem a muitos objetivos. Destrinchando esse cabeçalho simples:

META NAME="Author" CONTENT="Jurema L. F. Sampaio - Designer/Artista Plástica">

Explica que quem "fez" essa página foi "Jurema Sampaio - Designer/Artista Plástica" e META NAME="generator" CONTENT="Mozilla/4.7 [en] (Win98; I) [Netscape]"

Diz que a mesma foi feita em Windows 98, e com o "generator " (fazedor) da empresa Netscape. Essas TAGs são geradas pelo editor de HTML (no caso, o Composer, da Netscape) e mudam de acordo com o editor que se use.

Há ainda a TAG <TITLE>Jurema Sampaio</TITLE> que já foi explicada.

As META TAGS são um "universo' à parte no HTML e estudá-las a fundo depende da vontade de cada webdesigner, mas são funções de webmasteres conhecer todas as suas utilidades. Há um pequeno tutorial de META TAGS na pasta da AULA 1  do curso aos que desejarem entender mais de seu funcionamento.

A título de ilustração e curiosidade, algumas TAGs comumente encontradas em HEAD e seus significados (ou, o que elas "fazem").

<BASEHREF="URL_base">
Especifica o endereço-base da página, que é utilizado para determinar o endereço completo dos endereços (URLs) relativos que aparecem na página.

<ISINDEX PROMPT="mensagem">
Abre uma janela onde o usuário digita uma ou mais palavras-chave (separadas por vírgulas) a serem pesquisadas na página. O browser passa essas informações para o servidor da página que executa a pesquisa (só funciona em servidores habilitados a essa pesquisa). Esse recurso é útil para pesquisas em páginas longas e complexas.

PROMPT Especifica uma mensagem alternativa à mensagem default em inglês (this is a researchable index.enter search keywords:)

<META HTTP-EQUIV="nome" I NAME="nome CONTENT="conteúdo">
Envia Informações adicionais (metainformaçãoes) para o servidor HTTP, que não serão exibidas pelo browser.

HTTP-EQUIV nome de um cabeçalho HTTP

NAME             nome da metainformação

CONTENT      Contém o valor do cabeçalho

Vamos experimentar no exercício: 
Página auto-carregável a cada 1 segundo.

<META HTTP-EQUIV="Refresh"CONTENT=1>

<TITLE> Exemplo de uso de META </TITLE>

<BODY> Qualquer texto. </BODY>

<TITLE> texto do título</TITLE> 
Identifica o título da página, que é exibido no topo da janela do browser. Deve ser bem claro e explicativo, para que o usuário tenha uma idéia do conteúdo, porque é ele que ficará marcado em bookmarks e hotlists. Se não for fornecido o browser assumirá o nome do arquivo como título.

No Nosso exercício, vamos usar:
<TITLE> Exercício de HTML - Curso de Webdesign </TITLE>

<LINK HREF="URL_pag" REL="relac"VER="relac_inv" TITLE="título"METHODS="lista">
Documenta o relacionamento entre a página atual e outras páginas. Pode ser repetido várias vezes para definir múltiplos relacionamentos.

HREF          Endereço (URL) de uma página com a qual

                    se quer relacionar.

REL             Descreve o relacionamento entre a página

                    atual e a página referência em HREF.

VER             Inverso de REL

TITLE          Titula o link de destino.

METHODS  Lista de funções que pode ser executada

                    sobre o relacionamento.   

No nosso exercício: 
<LINK VER="made" HREF="mailto:jurema.sampaio@sigmanrt.com.br">

CORPO DA PÁGINA


<BODY BACKGROUND="URL_imagem" BGCOLOR="cor" TEXT="cor" LINK="cor" ALINK="cor"> corpo da página </BODY>  
Delimita o corpo da página, que é a parte que é mostrada na tela do browser.

BACKGROUND   Especifica a imagem (GIF ou JPG)

                             usada para preencher o fundo da

                             tela.

BG COLOR          Usa cor no fundo da página (ver

                             tabela)

TEXT                    define a cor do texto da página.

LINK                     define as cores dos links.

VLINK                   define as cores dos links visitados.

ALINK                   define as cores do links ativos.

Exercício: 
<BODY BACKGROUND="fundo.jpg" BGCOLOR="FFFFFF" TEXT="blue" LINK="red" ALINK="green"> corpo da página </BODY>

Comentários:
Comentários dentro de um código HTML servem para orientar o programador apenas, pois não são lidos pelo browser.

Pode ser de duas formas:

<!--texto de comentário(
<COMMENT> Texto de comentário</COMMENT>

FORMATAÇÃO FÍSICA
(Exercitar no corpo - body - do documento)

<B> negrito </B>
Formata  tudo que estiver entre as tags em negrito.

<BIG> grande</BIG>
Formata  tudo que estiver entre as tags em tamanho maior que o normal, porém, fixo. Contrasta com o <SMALL>

<BLINK>piscando</BLINK>
Formata  tudo que estiver entre as tags de forma que fica piscando na tela.

<I> itálico</I>
Formata  tudo que estiver entre as tags em itálico.

<SMALL> pequeno </SMALL>
Formata  tudo que estiver entre as tags em fonte pequena fixa. Contraste do <BIG>

<STRIKE> riscado </STRIKE>
Formata  tudo que estiver entre as tags com um risco pelo centro.

<SUB> subscrito </SUB>
Formata  tudo que estiver entre as tags subscrito em relação à linha. Exemplo: Este texto está subscrito em relação a linha. Útil para escrever fórmulas químicas.

<SUP> sobrescrito </SUP>
Formata  tudo que estiver entre as tags sobrescrito em relação à linha. Exemplo: Este texto está sobrescrito em relação a linha. Útil para se escrever potenciação.

<TT> texto </TT> (true type)
Formata  tudo que estiver entre as tags em uma fonte de tamanho fixo (como a Courier)

<LI> lista com marcadores </LI>
Lista ítens com um marcador antes de cada ítem da lista.

<BR> lista sem marcadores </BR>
Lista ítens sem marcadores, apenas fazendo a quebra de linha.

<P> parágrafo </P>
Insere quebras de linahs, criando parágrafos.

AS FONTES


A definição dos tamanhos das fontes é feita com os comandos:
<FONT SIZE=numero_entre_1_e_7>, sendo que o 7 é o menor tamanho e o 1, o maior. </FONT> OBS: Os sinais de + e - podem ser usados para 'mediar' tamanhos de fonte.

As definição de cor p/ uma fonte (diferente da definida para o texto em geral), se faz com o comando:
<FONT COLOR="nome_da_cor_ou_numero"> texto </FONT>



Exercício: 
<FONT SIZE=+2  COLOR="#FF0000"> Teste de tamanho e cor. </FONT> 

INCLUSÃO DE OBJETOS


<EMBED SRC="URL_do_objeto">
Este comando insere javascript, arquivos de som .mid ou .wav, applets Java, janelas de VRML, etc...

<IMG SRC="imagem.jgp"> (ou .gif)
Inserção de imagens.

Os parâmetros de imagens são:
SRC            Localização e nome do arquivo.

ALT             Frase alternativa a ser exibida no lugar da

                    Imagem.

HEIGHT     Altura da imagem. Pode ser dada em

                   pixels (fixa) ou porcentagem de tela

                   (variável).

WIDTH       Largura da Imagem. Os valores trabalham

                   da mesma forma que na altura.

BORDER    Espessura da borda em torno da imagem. 

                    Default=sem borda. Alguns editores tem

                    default de borda = a 2.

VSPACE     Espaçamento vertical (em pixels) entre a 

                    imagem e o texto.

HSPACE     Espaçamento horizontal entre a imagem 

                    e o texto.

LOWSRC    Carrega inicialmente uma versão em baixa

                    resolução, da imagem a ser carregada 

                    naquele local.

ALIGN         Define como o texto e imagem são

                    alinhados.

Left - alinha a imagem com a margem esquerda e faz o texto fluir a direita da imagem.

Rigth - Alinha a imagem com a margem direita e faz o texto fluir a esquerda da mesma.

Center - alinha a imagem ao centro do documento.

Justify - Justifica igualmente o texto no espaço determinado, que pode ser a página toda ou uma célula de tabela. Dve ser usado por parágrafo, na forma:

<ALIGN="justify">

(existem vários outros comandos de alinhamento, mas esses são os principais)


Sintaxe de sobrepor imagens: 

<IMG LOWSRC="imagem1.gif" SRC="imagem2.gif">

LINKS


<A HREF="endereço_do_link">

Título do link </A>
O endereço do link é completo, com o protocolo:

http://www.sigmabbs.com.br
Caso seja um endereço de e-mail, deve-se acrescentar depois do HREF a expressão mailto: seguida do endereço de e-mail que o link destinará. Este é o protocolo de e-mail.

Exercício:
Montar uma sintaxe que inclua: imagem, texto, um link de texto e um link de imagem. Sem borda.

Anexo para exercícios:
Fazer uma página simples, com texto, imagem, fundo, link de e-mail, link de texto (para um endereço qualquer) e link usando imagem com o arquivo pequeno (para endereço qualquer).

Arquivo de fundo
amarelo.gif

Arquivo de imagem 
baixar.gif

Arquivo pequeno p/ link
AQUARELA.gif

Tutorial Meta Tag

Alguns sistemas de buscas (internacionais principalmente), fazem uso de uma TAG especial para permitir o correto cadastramento em seus sistemas, sendo assim, tentamos passar um breve tutorial das famosas "META TAGs ".

O ideal que sejam colocadas em todas as páginas HTM de seu site, ou preferencialmente na página raíz do site (default.asp, index.htm, index.html e etc), sempre colocadas entre os comandos <HEAD>, abaixo um exemplo típico

<HEAD>

<TITLE>Mr. Web - Seu amigo na na Internet</TITLE>

<META HTTP-EQUIV="Expires" CONTENT="0">

<META HTTP-EQUIV="Cache-Control" CONTENT="no-cache, must-revalidate">

<META HTTP-EQUIV="Pragma" CONTENT="no-cache">

<META NAME="title" CONTENT="Mr. Web - Seu amigo na na Internet">

<META NAME="description" CONTENT="Um mega site de serviços e produtos para webmasters...">

<META NAME="keywords" CONTENT=" metacadastro job webmaster linux perl mrweb mrmultimidia brasil ">

<META NAME="generator" CONTENT="Mr. Html - http://www.mrweb.com.br">

<META NAME="author" CONTENT="MR.Web - http://www.mrweb.com.br">

</HEAD>

     Atributo/Definição

     Expires

               <META HTTP-EQUIV="expires" CONTENT="Wed, 26 Feb 1997 08:21:57 GMT">

Usado para informar ao Browser quando o documento será considerado expirado. Indiretamente também pode ser usado para controlar o diretório CACHE do usuário, exemplo: Caso o documento tenha sido expirado, o Browser fará um novo "request " ao Site e pegará uma nova copia da página, não lendo a página no cache. Se fou utilizado um valor ilegal, por exemplo 0 (zero), isso fará com que o Browser sempre faça um novo "request" e pegue a nova página. Também serve para informar aos "robôs " dos sistemas de buscas a validade do Site e automaticamente o apagamento do registro no Sistema de busca e eventualmente agendado um nova visita ao Site. A data tem que ser no formato RFC850.

Content-Type

               <META HTTP-EQUIV="Content-type" CONTENT="text/html; charset=ISO-2022-JP">

Usado para informar ao Browser o conjunto de caracteres a ser usado. Normalmente esta tag já é colocada pelo editores HTML.

Refresh

               <META HTTP-EQUIV="Refresh" CONTENT="3;URL=http://www.home.com/top.htm">

Especifica o tempo que o Browser usará para atualizar a leitura, opcionalmente pode ser usado para redirecionar para outra página.

Window-target

               <META HTTP-EQUIV="Window-target" CONTENT="_top">

Especifica o nome da janela que a página atual está aberta, também pode ser usada para evitar a abertura de novas páginas em novas seçoes dos Browsers.

Set-Cookie

               <META HTTP-EQUIV="Set-Cookie" CONTENT="cookievalue=xxx;expires=Friday, 31-Dec-99 23:59:59 GMT; path=/">

Coloca um valor ao "cookie" do Netscape Navigator. Valores com data expirada serão consideradas permanentes e serão salvas no disco no fechamento do Browser.

    NAME valores - META tags com o atributo "name " são usadas para outros tipos de controles que não correspondem as chamadas HTTP. Porém muitas vezes, alguns "robôs " não fazem distinção entre os valores em "name " ou "http-equiv".

     
Robots

               <META NAME="ROBOTS" CONTENT="INDEX,FOLLOW">

Informa aos "robôs " de alguns sistemas de buscas, se devem indexar apenas a primeira página (atributo INDEX) ou se devem continuar e indexar todas as páginas (atributo FOLLOW).

Outros atributos são: "NOINDEX, NOFOLLOW"

     
Description

               <META NAME="description" CONTENT="Dodge Trucks for sale.">

Um pequena descrição da página usada pelos "robôs " para descrever seus documentos nos sistemas de buscas.

Keywords

               <META NAME="keywords" CONTENT="Dodge, Dodge Trucks, Trucks, Sale">

Palavras chaves que ajudarão a identificar seu Site nos sistemas de buscas.

Author

               <META NAME="author" content="John Jinglehymer Smith">

Tipicamente usado para informar o autor da página.

Generator

               <META NAME="generator" content="Notepad">

Tipicamente usada para informar a ferramenta HTML usada para construir a página.

Jurema Sampaio

jurema.sampaio@sigmanet.com.br

FONES: 0 XX 19  9714.7551

